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Resumo:

Neste artigo buscamos realizar um ensaio tedrico sobre o desenvolvimento de habilidades por meio da
pratica dos jogos de regras, fazendo relagdo com os conceitos apresentados na filosofia de
Wittgenstein, tais como, seguir regras, a compreensao e 0 ver-como, que para o filosofo sdo dominios
de técnicas, habilidades. Ressaltaremos a pratica do xadrez no ambiente escolar, como apoio
pedagodgico, que pode favorecer o desenvolvimentos de habilidades que sdo fundamentais para um
bom desempenho da compreensdo da linguagem matematica. Apresentaremos a filosofia da
linguagem de Wittgenstein, assim como seus conceitos, e faremos relagdo com a importancia dos jogos
no desempenho do aprendizado dos alunos, o que nos ajudara a entender como, de maneira relevante,
estes jogos podem contribuir na educagdo matematica. Como veremos, compreender ou seguir uma
regra, como as da matematica ndo sdo processos mentais, mas capacidades, habilidades aprendidas.

Palavras-chave: Xadrez, Dominio de Regras, Linguagem Matematica. Filosofia de Wittgenstein.

Introducgao

A matematica € vista como algo dificil de compreender, seja pelo fato dos
alunos nao entenderem o que precisam fazer para resolver o problema proposto ou
por ndo saberem qual procedimento tomar para tracar as estratégias de resolugao
(MENEZES, 1999), levando os alunos a sentirem-se desestimulados, criando até uma
“barreira” o que proporciona, uma maior dificuldade em entender a matematica
(OLIVEIRA, 2006).

Dentre as varias tendéncias e metodologias propostas pela Educagao
Matematica como alternativa de aprendizado dos conceitos matematicos, uma nos
chama a atengao: o uso dos jogos de regras no ensino da matematica, tendo em vista,
para além da ludicidade envolvida, a possibilidade de desenvolver habilidades e
técnicas importantes para um bom desempenho desta disciplina (ALMEIDA, 2010;
OLIVEIRA, 2006; MATTOS e FAGUNDE, 2010; PENTEADO; COQUEIRO;
HERMANN 2011).
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Durante muito tempo o ensino da matematica foi caracterizado pela repeticéo,
memorizagao e reprodugao de formulas e algoritmos. Desta forma, o aluno passava a
ser um mero reprodutor das situagdes abordadas em sala de aula, apenas resolvendo
exercicios mecanicamente a partir de um modelo de solugdo que foi mostrado
anteriormente pelo professor (OLIVEIRA, 2006).

Este modo de ensinar, implica no ndo desenvolvimento do raciocinio légico dos
alunos, na falta de compreensado dos conteudos matematicos, resultando em uma
aprendizagem nao completa. Por consequéncia, quando o discente se depara com
uma questdo que envolve interpretacdo ou desenvolvimento de estratégias de
resolucao, ndo obtém sucesso. Isso faz com que o aluno perca a confianga que tinha
em seu conhecimento, passando a acreditar que ndao sabe nada em relagdo a
matematica.

Conforme veremos, segundo a filosofia de Wittgenstein, compreender algo &
ter habilidade, é dominar técnicas e seguir regras (SILVA, 2011). E nesse sentido que
compreendemos que a pratica dos jogos de regras, podera desenvolver habilidades
relacionadas a um bom desempenho em matematica, tendo em vista que para um
bom desempenho no jogo o aluno ter dominio de regras.

Sendo assim, nosso objetivo nesse trabalho € mostrar como o uso de jogos de
regras pode desenvolver habilidades que sdo importantes para um bom desempenho
do aprendizado da linguagem matematica e para isso faremos uma reflexao teorica
sobre alguns temas discutidos por Wittgenstein, como a terapia dos conceitos
psicoldgicos, o conceitos de compreensao e o aprendizado de regras, relacionando
com os beneficios que a pratica dos jogos pode trazer para o aprendizado em

matematica.

1 A influéncia de Wittgenstein e a Virada Linguistica
Ao nos depararmos com os estudos acerca do pensamento, temos de um lado
a filosofia da consciéncia, a qual determina que a razao € suficiente para explicar a
realidade, e oposta a ela a filosofia da linguagem, que mostra que por meio da
linguagem € que podemos chegar a uma melhor compreensé&o. A primeira considera
que para todo tipo de compreensao ha algo que antecedeu tal entendimento e, nesse
sentido, haveria uma esséncia comum que percorreria todos os conceitos. De fato, tal
filosofia se baseia em uma concepcgao referencialista da linguagem, ou seja, a
2
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linguagem é apenas um apoio para algo que, de certa forma, ja existe em algum lugar,
ideal, mental ou empirico (SILVEIRA; SILVA; TEIXEIRA JUNIOR, 2017).

Porém, no final do século XIX, ocorre a virada linguistica que passa a
considerar que as nossas expressdes linguisticas tém um papel fundamental na
constituicdo dos sentidos, deixando assim de ser vista como apenas um suporte
referencial (SILVEIRA; SILVA; TEIXEIRA JUNIOR, 2017). O filésofo considerado um
dos principais idealizadores desta virada linguistica foi Ludwig Wittgenstein que por
meio de suas obras, nos ensina como a linguagem se comporta perante os diversos
jogos de linguagem.

Consciéncia é linguagem. Ou melhor: s6 na linguagem é que se pode tratar
do mundo da consciéncia. O significado das palavras “mundo” e “consciéncia”
€ o0 modo como elas sao usadas na linguagem. Trata-se de eliminar a ideia
de que a complexidade dos conceitos psicolégicos, que estdo na linguagem
ordinaria, seja subsumida na unidade de um superconceito — a consciéncia
(HEBECHE, 2002, p.15).

Vemos aqui que a linguagem nao esta nas experiéncias das agdes do sujeito
com o objeto, e sim na experiéncia nos diversos usos de nossas expressdes
linguisticas em cada contexto de nossas vidas. Wittgenstein em seu primeiro trabalho
o Tractatus Logico-Philosophicus acreditava que por meio da filosofia poderiamos
esclarecer os nossos pensamentos, tornando estes pensamentos mais claros e
libertando-nos dos enganos que foram causados pela falta de légica da nossa
linguagem. Acreditava-se que tudo no mundo tinha uma ligagao correspondente, uma
estrutura logica subjacente, e a linguagem era este elo, ou seja, a linguagem nada
mais era que um conjunto de proposi¢des que eram compostas por nomes e que cada
nome corresponderia a um objeto, sendo assim cada proposicdo da linguagem
descreveria um fato ou algo do mundo (SILVA; SILVEIRA, 2013).

Em seu segundo trabalho, intitulado, Investigagbes Filosoficas, Wittgenstein
qguestionou justamente sua obra anterior e precisou rever sua maneira de pensar, teve
de reconhecer tais erros, de que a estrutura légica ndo é a esséncia da linguagem,
mas sim a forma como a linguagem funciona, onde a questdo primordial € a
compreensao de seus usos, ou melhor, o significado da linguagem esta na forma
como a utilizamos nos diversos meios, ou contextos. Mediante a isto, como o préprio
autor afirma, podemos dizer que ja nao existe uma soO linguagem, mas existem

diversos usos da linguagem.
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2 Xadrez e Linguagem Matematica

No ensino da matematica é preciso que a linguagem utilizada pelo professor
esclaregca os significados dos simbolos matematicos, bem como as regras que
governam os usos da linguagem encontrada nos textos e conceitos matematicos em
que esses simbolos estdo inseridos. Wittgenstein comparava a linguagem a um jogo,
mais especificamente, costumava fazer analogias entre o xadrez e sistemas
axiomaticos, como a matematica: “o ‘significado’ de um simbolo matematico, bem
como o de uma pega de xadrez, € a somatoria das regras que ditam os seus ‘lances’
possiveis” (RUY, 2008), o que reforga nossa ideia da conexado entre esses campos
tedricos.

Os jogos ja se é trabalhando no ambito escolar como ferramenta de apoio para
0 ensino, principalmente, da matematica. Seja por sua forma ludica ou por auxiliar no
raciocinio abstrato. Dentre os diversos jogos, destacam-se o0s jogos de regras como o
xadrez, pois sao essenciais para o desenvolvimento da capacidade de analisar as
proprias decisbes mediante as adversidades que o aluno possa encontrar em sua
frente, nos diversos contextos de sua vida (OLIVEIRA, 2010).

Segundo Penteado; Coqueiro; Hermann (2011), os principais beneficios
obtidos por meio da pratica do xadrez pelos alunos que contribuem no
desenvolvimento das habilidades matematicas sdo: memdria, atencao, concentragao,
disciplina, dominio de regras, comunicacao e socializagdo e raciocinio logico.
Kishimoto (2011) — tedrico classico quando se trata do uso de jogos como alternativa
pedagogica — ja nos chama a ateng&o para as possiveis conexdes entre as ideias de
Wittgenstein e o uso de jogos em sala de aula, quando apresenta em seus trabalhos:

O jogo pode ser visto como: 1. O resultado de um sistema linguistico que
funciona dentro de um contexto social; 2. Um sistema de regras; [...]. No
primeiro caso, o sentido depende da linguagem do contexto social. H& um
funcionamento pragmatico da linguagem, do qual resulta um conjunto de fatos
ou atitudes que dao significados aos vocabulos a partir de analogias. As
linguas funcionam como fontes disponiveis de expressdo. Elas exigem o
respeito a certas regras de construgdo que nada tem a ver com a ordem do
mundo [...]. Cada contexto social constréi uma imagem de jogo conforme seus
valores e modo de vida, que se expressa por meio da linguagem. No segundo
caso, um sistema de regras permite identificar, em qualquer jogo, uma
estrutura sequencial que especifica sua modalidade. O xadrez tem regras
explicitas diferentes dos jogos de damas, loto ou trilha. Sdo as regras do jogo
que distinguem, por exemplo, jogar buraco ou tranca, usando o mesmo objeto,
o baralho (KISHIMOTO, 2011, p.18).

O que a autora pretende elucidar nesta passagem é uma compreensao inicial
acerca do que vem a ser um jogo, diferenciando que cada um é determinado por
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culturas diferentes, pelas regras e pelos objetos que os caracteriza, e rapidamente faz
uma relagdo, apontando a semelhanga dos jogos, ao jogo de linguagem de
Wittgenstein, onde nos acrescenta seguindo as ideias do filosofo que “o termo se
explicita no uso, na espécie de jogo a que o usuario esta se referindo, no sentido que
deu ao termo” (KISHIMOTO, 2011, p.18).

De modo geral, a literatura costuma apontar a eficacia dos jogos por serem
objetos concretos, manipulaveis, ludicos e motivadores; vislumbramos um olhar
diferente ao compreendermos, a partir de Wittgenstein, que “aprendemos a jogar
xadrez, ndo pela associagdo de pecas a objetos, mas sim pelo aprendizado dos
movimentos possiveis para tais pegas” (GLOCK, 1998, 225), ou seja, para além do
concreto e do ludico, € o dominio das regras, das técnicas linguisticas presentes no
jogo, a chave para o bom desempenho no xadrez e, de maneira semelhante, para o
sucesso em matematica.

A compreensdo da linguagem, seja a linguagem materna ou a linguagem
matematica é fundamental para o dominio de conceitos e de regras presentes na
matematica e estas habilidades de compreensao da linguagem podem ser adquiridas
por meio da pratica dos jogos de regras e de estratégias, aprimorando assim o
raciocinio légico do aluno, e por consequéncia, o aluno obtém maiores habilidades na
hora de dominar e compreender os conceitos e técnicas presentes no ensino da
matematica, ou seja, no que diz respeito a compreensao dos diversos significados da
matematica (PENTEADO; COQUEIRO; HERMANN, 2011).

3 Concepcao referencial da linguagem e a terapia wittgensteiniana sobre os
conceitos psicolégicos: uma contribuigdo para o uso de jogos como recurso
didatico?

Como foi visto, em sua primeira filosofia Wittgenstein apontou a linguagem
como algo apenas referencial e na segunda obra ele mudou sua forma de pensar, que
esses problemas filoséficos ainda obedecem uma légica, mas nédo a mesma de carater
estrutural, mas a que ele vai chamar de gramatica, que por meio desta se fara a
relacdo de nossa compreensao com o uso que fazemos da linguagem.

Desta maneira é que Wittgenstein compreende que se faz necessario uma
terapia, onde deixemos de lado a visao equivocada da qual fazemos ao dizer que, o
significado é algo definido, referente a um “objeto”, mas que o seu real significado esta
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no uso que fazemos da palavra nas diversas circunstancias, como o autor define, nas
diversas formas de vida, nos seus diferentes contextos, ou seja em meio aos jogos de
linguagem.

Segundo Silveira; Teixeira Junior e Silva (2018), para Wittgenstein quando nos
deparamos com dificuldades e confusbes conceituais, podemos algar os
esclarecimentos de forma terapéutica, ou seja, por meios da analise das regras de
uso das palavras no determinado jogo que elas estdo sendo inseridas. Deste modo, o
esclarecimento é dado mediante ao momento em que tal sentido é visto como algo
convencionado e elaborado dentro do processo de uso de determinadas palavras que
estdo sob regras normativas de sentido denominados em um meio.

Por meio da Terapia, podemos contribuir na educacido matematica ao ver que
também se encontra certas confusdes conceituais, pois vemos que a sua linguagem
matematica ndo esta de forma referencial a certos conteudos, mas sua compreensao
esta no uso, ou seja, na sua linguagem, pois € ela quem da significado aos seus mais
diversos signos, € nos seu uso nos mais diversos contexto, ou seja, a compreensao
partiria por meio da habilidade de dominar o jogo, que neste caso o jogo de linguagem
ao qual esta sendo inserido (SILVEIRA; TEIXEIRA JUNIOR; SILVA, 2018).

Portanto, por meio da terapia € que podemos chegar a compreensao da
linguagem matematica, necessitamos dominar certas habilidades, mais
especificadamente, habilidades em dominar o jogo, e como foi dito anteriormente, tais
habilidades podem ser desenvolvidas por meio dos jogos de regras. Pois para ele,
compreender algo, € dominar uma técnica, e dominar uma técnica é saber dominar as

regras, assim como veremos a seguir.

4 Seguir regras, Compreender e o Ver-como
Quando falamos de regras segundo a perspectiva de Wittgenstein, temos que
seu uso na linguagem se assemelha a um acordo, um costume, um habito de

determinada sociedade, algo convencionado pelos modos de vida.

O que chamamos “seguir uma regra” é algo que apenas uma pessoa pudesse
fazer apenas uma vez na vida? [...] Nao pode ser que apenas uma pessoa
tenha, uma unica vez, seguido uma regra. Nao é possivel que apenas uma
Unica vez tenha sido feita uma comunicagdo, dada ou compreendida uma
ordem etc. — seguir uma regra, fazer uma comunicagao, dar uma ordem, jogar
uma partida de xadrez sdo habitos (costumes, instituicoes).
(WITTGENSTEIN, 1975, § 199).
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Silveira (2015) em suas pesquisas baseadas no filosofo Wittgenstein, evidéncia
que: “é no uso que a regra adquire sentido”, ou seja, o aluno por meio de suas técnicas
em interpretar regras e por meio da pratica e das habilidades em dominar as regras é
qgue o aluno adquire o sentido da regra e por vez, as diversas estratégias de aplicagéao
dos conceitos matematicos. Assim, vemos que é necessario o aluno ter habilidades
em dominar as regras para que 0 mesmo alcance a compreensao.

A matematica possui todo um enredo repleto de regras que se faz necessario
o dominio e assimilagao da linguagem que esta contida nela para compreendé-las.
Quando o aluno consegue ter dominio do enredo linguistico, ele consegue
compreender os conceitos matematicos que estdo subtendidos nele e por conseguinte
compreender quais as regras da matematica melhor se aplicam e quais podem ser
usadas mediante ao problema exposto para alcancar o resultado esperado.

Glock (1998) relata que € a partir de 1930 que Wittgenstein comega a comparar
sistemas axiomaticos a um jogo de xadrez. E € com os formalistas que esta analogia
passa a ter sentido, ou seja, passa a ter origem, pois estes tratavam a aritmética,
regras aritméticas, como um jogo praticado com simbolos matematicos, que
obedecem a determinadas regras.

Wittgenstein descarta esta ideia, segundo ele o xadrez ndo é s6 um jogo que
diz respeito apenas as suas pegas, ou seja, 0 concreto, o manipulavel, muito pelo
contrario, o “significado” de um simbolo matematico, bem como o de uma pecga de
xadrez, € a associagdo das regras que a representam, que determinam os seus
“lances” possiveis. O que diferencia a linguagem matematica e a linguagem do jogo
de xadrez € apenas sua “aplicagcado”, ou melhor, € a maneira como elas interagem a
outras atividades (RUY, 2008).

Assim, aprendemos a jogar xadrez nao pela associagdo de pecgas a objetos,
mas pela observacao dos movimentos possiveis de tais pecas, isto €, com o seu uso,
com os lances que deram certo ou néo, estratégias positivas ou ndo, dentre acertos e
erros, da mesma forma passamos a ter dominio desta técnica pelo seu uso, nao
imediatamente, mas pela pratica das técnicas.

Baseado na filosofia da linguagem de Wittgenstein, Silva (2011, p. 44) afirma:
“a compreensdo segundo o filosofo Wittgenstein, ndo € um processo mental, mas
compreender é ter uma habilidade, € dominar uma técnica”. Por outro lado, se os jogos
de regras proporcionam o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao bom
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desempenho em matematica, € de se esperar que estes possam contribuir para o
dominio da linguagem matematica, ndo apenas no sentido do ludico ou concreto, mas

no dominio das técnicas linguisticas.

A compreensdao em modo geral, se baseia de certa forma, em uma
reorganizagao de seus pensamentos, quando ele domina os sentidos das regras, na
aplicacdo correta destas regras, nas estratégias selecionadas, isto €, do momento em
que o aluno passa a ter habilidades de resolugdo de determinados problemas, ao
momento em que ele passa entender e com isso ser capaz de solucionar esses
problemas, e a partir desde dominio de habilidades é que podemos dizer que ele

compreendeu 0s usos das regras e conceitos naquele contexto.

Ao jogar, o aluno aos poucos vai percebendo que respeitar as regras leva a
agilidade no seu raciocinio, desenvolvendo assim sua criatividade, uma vez que, por
intermeédio do jogo regrado, o aluno vai analisando as mais diversas possibilidades
envolvidas. Essa dinamica de selegdo que possibilita ao aluno elaborar suas jogadas
em sequéncias, o aluno comeca a levantar hipéteses e a concluir os resultados de suas

escolhas em pensamentos antes mesmo de efetuar as suas jogadas.

Kishimoto (2011, p. 36) destaca a obra de Chomsky (1969) sobre o carater
criativo da linguagem, que diz, “conhecimento das regras da linguagem permitem
infinitas construgdes das frases. A compreens&o de que as regras geram as sentengas
e de que é possivel criar novas sentencas a partir de outras € a chave para a
compreensao da linguagem”. As regras ndao sdo dominadas no primeiro contato, para
0 seu éxito faz-se necessario sua pratica, ndo como mera memorizagao, mas pelo seu
uso continuo e somente tera sentido se além de ser compreendida, ela for interpretada,
respeitando o jogo de linguagem que a compde, principalmente o da linguagem
matematica o que pode ser desenvolvido pela pratica do xadrez, mas segundo
SILVEIRA (2015), para que isso ocorra, € necessario que o professor e o aluno entrem

Nno mesmo universo discursivo.

Nesta perspectiva € o que aluno vai desenvolver habilidades de interpretacao,
por meio dessas agilidades, estratégias, ele vai obter diversas maneiras de ver
determinados lances, determinados pensamentos, determinadas estratégias de

dominar a linguagem matematica.
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Consideragoes Finais

Nesse sentido, o jogo de xadrez pode auxiliar no desenvolvimento de
habilidades que podem contribuir para que o aluno venha a obter habilidades, tais
como a concentragdo, atengdo, memoria, dominio de regras, dominio de estratégias,
raciocinio légico, melhorando assim a compreensao da linguagem matematica e por
consequéncia obter dominio dos mais diversos conceitos da matematica e assim
saibam tomar as suas proprias decisdes de maneira critica, avaliando sempre as
consequéncias e beneficios de suas escolhas, seja nas habilidades matematicas
quanto nas habilidades da vida, propiciando também uma melhoria na sua
comunicacao dentro e fora da sala de aula e contribuindo assim, para a construgao
de um individuo autbnomo de pensamento em um meio social.

Espero que este trabalho traga uma nova visao acerca da utilizagdo do xadrez
no ensino e aprendizado da matematica, assim como uma melhor compreensao da
matematica tanto pelo docente quanto pelo discente e que auxilia no desenvolvimento
de habilidades uteis a atividade matematica, se utilizado como alternativa pedagdgica
nas aulas dessa disciplina. Esperamos, também, que o trabalho traga beneficios para
a educacgéo basica, contribuindo com a aprendizagem nas matematicas, como na sua

comunicacao dentro e fora da sala de aula.
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